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Resumen

La idea de barrio y comunidad surgida desde la Escuela de Chicago hasta la ac-
tualidad ha devenido en miiltiples aportaciones e interpretaciones. Razones econo-
micas, politicas, culturales y tecnolégicas han modelado relaciones interpersonales
e intracomunitarias.

La aportacion de los avances tecnoldgicos explorados como herramientas capaces
de aportar un cambio ha provocado una renovacion en las relaciones de la comuni-
dad. Las formas tradicionales de lucha y reivindicacion social vienen reforzadas por
propuestas creativas, artisticas y tecnoldgicas.

El barrio surge como interfaz en la produccion artistica como herramienta de
lucha. Actiia como una prétesis que permite construir procesos fisicos y virtuales.
Las relaciones basadas en la proximidad y la accion local encuentran en el proceso
tecnoldgico la diseminacion y contagio a una globalidad hipertextual.

Producciones tan diversas como las propuestas ponen de manifiesto una orga-
nizacion local activa capaz de decidir sobre la transformacion de su propio ser en
relacion al entorno.
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Abstract

The idea of local community arising from the Chicago School to the present has
become in many contributions and interpretations due to the evolution and develop-
ment of cities. Economic, political, cultural and technological reasons have modeled
relationships, on the community and on the configuration of the neighborhood as a
place.

The contribution of technological advances explored as tools capable of providing
a change has resulted in a renewal community relations. The traditional forms of
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struggle and social demands are reinforced by creative, artistic and technological
proposals.

The neighborhood is developed as an interface in artistic production as a tool of
struggle. Relationships based on proximity and local action are in the technological
process and the contagion spread to hypertext and back.

The productions proposed show an active local organization and conscious of the
right , not only the city but the ability to decide on the transformation of his own
being in relation to the environment.

Key Words

Neighborhood - Interface - Virtual community - Art - Technology - Social action

1. Introduccion

El contexto politico y econémico que vino desarrollandose desde los afios 90 a
escala mundial ha encontrado en la primera década del s.XXI la eclosiéon de aquello
que Méndez ha definido como la desaparicion del exterior.?

La realidad de una crisis permanente -entendemos que la crisis financiera y
econémica que arranca en el afio 2008 de una manera oficial y mediatica no es mas
que un punto climatico en el devenir de un proceso sordo y constante- produce ex-
periencias artisticas reivindicativas y de supervivencia muy diversas, heterogéneas
y dispares. Una gran parte de éstas se desarrollan desde el despliegue, surgen de
las esquinas de un sistema econdémico totalizador y lo hacen como renuncia pero
también como resistencia colectiva. Ante la pregunta ;de quién es la calle? surge
la accion colectiva del barrio y la comunidad vecinal como interfaz.?

La interfaz (interface), término propio de lenguajes y sistemas informaticos, apela
a una superficie de contacto; a la conexién fisica y funcional entre dos sistemas, al
lugar de interaccién, al instrumento que, como una extension o protesis permite el
contacto y la comunicacién entre dispositivos y usuarios (Manovich, 2005).
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Es asi como parece resurgir la actividad de la comunidad, cableada e interconec-
tada, como producto y como agente colectivo, repleto de pequefios cortocircuitos
-las microrrelaciones- que son precisamente el motor de la accién.

Sila definicién de barrio supone un constante ir y venir de intersecciones entre
diferentes perspectivas: socioldgicas, ecologicas, semioticas, histdricas.. entende-
mos que en cualquier caso, aquella, viene ligada a la ciudad como subproducto de
la estructura urbana; y tal y como describe David Harvey (2013: 10):

“[...] podemos estar de acuerdo en que la idea del derecho a la ciudad
no surge primordialmente de diversas fascinaciones y modas intelec-
tuales (aunque también las haya, evidentemente), sino de las calles, de
los barrios, como un grito de socorro de gente oprimida en tiempos des-
esperados. [...] Lefebvre entendia muy bien [...] que los movimientos
revolucionarios asumen, con frecuencia, si no siempre, una dimensiéon
urbana.”

1.1. Acciones colectivas y produccion artistica en los albores
del s.XXI

Sin pretender un profuso estudio multidisciplinar sobre la organizaciéon politica,
social, geografica, cultural de los barrios y comunidades en un contexto interna-
cional, -ya que escaparia al ambito de la investigacién-; esta propuesta sugiere y
plantea como objetivos identificar, analizar y reflexionar sobre una serie de activi-
dades colectivas, organizadas y desarrolladas por y desde los barrios, que advierten
que en las relaciones de producciéon habidas entre tecnologia y entretenimiento
(espectaculo) se abre una brecha desde la que reivindicar derechos sociales me-
diante la accién de la comunidad (Castells, 1995). El arte se entiende entonces
como intervencion, como el entre (Nancy, 2001); como aquellos angulos ciegos de
la visién (Loozt, 2007: 19-21) que garantizan paraddjicamente el por fin ver. El por
fin comunicar(se).

La propuesta de casos, que en las siguientes lineas se analizan, resulta estimu-
lante por cuanto combate las voces que descubren en una sociedad postindustrial
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y tecnoldgica una actividad humana telepolizada (Echevarria, 1994) y, por tanto,
aislada, en la que es posible la devastaciéon mediante la autoeliminacién del ciuda-
dano en busca de una vida segura.

“Este nuevo pueblo de habitantes de los telecottages, encarnaria todas
las megatendencias de la nueva cultura contemporanea [...] preferen-
cia por la descentralizacién contra la centralizacidn; proveerse solos
mas que contar con la asistencia y servicios publicos; preferencia por
las formas de vida y de organizacién pequefia [...]” (Wallman,1993 en
Signorelli, 1999: 67-88).

Voces como la de Wallman resultan de alguna manera optimistas en cuanto a
las nuevas maneras de organizacién de una clase media que se aleja de lo urbano
en busca de una vida basada en la “organizaciéon pequena”, mientras Schilling re-
flexiona precisamente sobre aquellos aspectos negativos que transforman la vida
publica, colectiva, y por ende, politica, en vida ficticia y espectacularizada, defini-
da exclusivamente por el consumo y el retiro a lo privado (Signorelli, 1999).

Las diferentes practicas colectivas artisticas abordadas en estas lineas se sumer-
gen en la idea de reconectar, fisica y tecnolégicamente a la comunidad. Siguiendo
a Jean Luc Nancy (2001: 35): “la comunidad es lo que tiene lugar siempre a través
del otro y para el otro”.

La accidn social, comunitaria y cooperativa es entendida como fin y medio en
si misma de manera que los procesos generados en cada una de las practicas refle-
jadas en este articulo resultan tan necesarios para sus miembros como el propio
proyecto. Se trata de generar una actividad procesal.

La conectividad creada, el intercambio de experiencias y el conocimiento adqui-
rido ocupan un lugar predominante entre los objetivos a lograr por las practicas

artisticas que resultan precisamente de la organizacién de la comunidad.

La accién politica se produce como consecuencia de una dialéctica entre las par-
tes. Al llevar a cabo actividades cotidianas —asumidas como propias por los miem-
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bros de cada proyecto- desde lo colectivo y piblico, las sinergias creadas entre
la accién colectiva y la cotidianidad producen conocimiento, analisis y reflexion
sobre un espacio que debe ser de nuevo recuperado (Fabrique de la Cite, 2011).

Dicha dialéctica se produce entre la comunidad vecinal, la artistica y la acadé-
mica, ocurriendo en gran parte de las ocasiones que ésta resulta ser la misma al
compartir las experiencias dentro del mismo entorno, el barrio.

Una btsqueda por parte de artistas y colectivos artivistas de reencontrarse con
el espacio publico (Solans, 2009) y un aprovechamiento de las nuevas tecnologias
en una doble funcién; social y artistica, pone de manifiesto un continuo -pero
constantemente interrumpido- hacer que aprovecha dichas interrupciones mate-
riales para mirar hacia atras y revisar lo acontecido, como si por fin el angel de la
historia de Benjamin pudiese rebelarse ante el huracanado progreso.

1.2. Sobre el concepto de barrio y comunidad

Sin adentrarnos en una investigaciéon propia de la Ecologia Urbana y con la
Escuela de Chicago como primer referente, aceptaremos los procesos reflexivos
llevados a cabo sobre los conceptos de barrio y comunidad como una posibilidad
de apropiarnos del debate. El objetivo es aplicarlo con un nuevo enfoque: el barrio
como interfaz en procesos ciber-artisticos y activistas.

Las preguntas lanzadas desde estas lineas recogen las discusiones generadas
entre la comunidad cientifica a cerca de la posibilidad de delimitar fisica y concep-
tualmente el barrio y su relacién con la comunidad:

¢Podemos dar por valida la definicién de barrio que nos acerca a comprenderlo
como una unidad global?, ;como un nicleo o zona ocupada por un nimero mas o
menos delimitado de personas que no sélo mantiene un contacto fisico, sino que
genera un cimulo de experiencias individuales y colectivas?, ;como el lugar que
encierra el sentido de pertenencia a una comunidad como organizacién social, cul-
tural y en la que se encuentran en muchas ocasiones los medios para vivir? (Tapia,
2013).
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Respecto a la idealizacién de determinadas caracteristicas y practicas como la
cooperacion, solidaridad, cohesién, etc. dentro del barrio y la comunidad; algunas
voces han criticado esta configuracién como un ideal democratico y utépico, libre
de disputas y conflictos a la vez que aparentemente ajeno a condicionantes politi-
cos, historicos, culturales, etc.

La ideologia barrial de Lefebvre precisamente apunta a la imposibilidad del
barrio de autodefinirse al estar determinado por otros estamentos. El barrio, en-
tendido como refugio fisico y simbélico de la comunidad, se encuentra delimitado
geograficamente, siendo factores politicos y econémicos los que determinan su
cartografia (Cucé, 2004).

Mientras, si es posible hablar de un interior, el interior se organiza mediatizado
por condiciones econémicas que intentan ser superadas a través de la transforma-
cion cultural y simbélica, o lo que es lo mismo, en la accién reivindicativa generada
colectivamente.

El barrio, entendido como “el lugar” al que volver, tiene mucho que ver con la
idea de hogar, mas alla del término casa como habitaculo que permite asentarse y
construir una cotidianidad.

La idea de pertenencia a una comunidad permite establecer relaciones basadas en
la asociacién y la cooperacion, en la solidaridad como fuerza capaz de cohesionar a
un grupo numeroso y heterogéneo de personas. Wellman (1999: 13) conceptualiza
como comunidad local o neighborhood community aquella que se define por:

a. Residencia comin en una misma localidad, ya sea pueblo o barrio.

b. Existencia de redes interpersonales que proporcionan a sus miembros socia-
bilidad, ayuda social y capital relacional.

c. Sentimientos y actividades solidarios.

A su vez, plantea el surgimiento de nuevas comunidades basadas en relaciones
virtuales. Tal y como expresa Rheingold (1993), se trata de comunidades que se ex-
tienden mas alla de sus fronteras geograficas y basan su relacién en ciertos contextos
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especificos como es el ciberespacio. Se caracterizan por la interactividad, por com-
ponentes afectivos y principalmente por una continuidad en dicha interactividad.

Los casos de estudio propuestos se definen por establecer lazos mas alla del espacio
de los lugares y apropiarse en gran medida del espacio de los flujos (Castells, 1999).

La apelacién a una ciudad que ya no existe y que Harvey (2013: 13) se aventura
a dudar si alguna vez existi6 ha encontrado en esta primera etapa del s.XXI un
contexto neoliberal totalmente fuera de control (o quizas en el mas puro de sus
estados) que, paraddjicamente, ha fomentado “la vuelta” al lugar. En esta ocasion,
en forma de produccién tecno-artistica.

2. Materiales y metodologia

El material empleado para analizar las relaciones entre arte, tecnologia y co-
munidad se basa en una serie de practicas artisticas desarrolladas con el objetivo
de reactivar la accion colectiva desde (y para) el barrio. La metodologia emplea-
da consta tanto de la visita y lectura de bibliografia relevante para establecer el
marco tedrico (Castells, Signorelli, Harvey, Manovich, Nancy, entre otros) como de
un trabajo de campo, propio de la disciplina etnografica que permita el estudio
de casos. Este permite establecer una arquitectura de las comunidades desde una
perspectiva local y a la vez global (Bolivar, 2001). En ella se compagina produccién
artistica, usos artisticos y reivindicativos de las nuevas tecnologias y vinculacion
del barrio y la comunidad como un elemento con funcién hipertextual.

El objetivo principal es explorar la funcién del barrio dentro de dichos proyec-
tos y si es posible constatar su presencia como interfaz en la produccién artistica
de diferentes colectivos. La hipdtesis central es dilucidar si se trata del soporte y
también del catalizador, si actiia como una protesis que permite construir procesos
fisicos y virtuales. El siguiente interrogante que se plantea es si existe una funciéon
conectora de la comunidad, si las relaciones basadas en la proximidad y la accién
local encuentran en el proceso tecnoldgico la diseminaciéon y contagio a una glo-
balidad hipertextual.
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Producciones tan heterogéneas y alejadas en el mapa ponen de manifiesto una or-
ganizacion local activa y consciente del derecho, no Ginicamente a la ciudad, sino a la
capacidad de decidir sobre la transformacion de su propio ser en relacién al entorno.
Propuestas de caracter ecoldgico, cultural, de clase, se encuentran envueltas en pro-
yectos colectivos que creen y apuestan por la comunidad como elemento identitario.

Los materiales de trabajo con los que llevar a cabo la investigaciéon sobre las re-
laciones entre la comunidad vecinal y el ciberactivismo artistico son los siguientes:

e Proyecto: Qué passa aci?, Colectivo Cabanyal Archivo Vivo (Plataforma Sal-
vem El Cabanyal, La Esfera Azul), Espafia.

e Proyecto: Grassroots Mapping, colectivo Public Lab, EEUU.
¢ Proyecto: 6.000km, Colectivo Basurama - Public Lab, Espafia-EEUU

e Proyecto: Museo de los Desplazados, colectivo LefthandRotation, Espafia-
Portugal.

® Proyecto: Out my window (Highrise), autora Katerina Zicek, Canada.

Identificar el origen y causa de cada proyecto, analizar su contenido asi como
su proceso de produccién son objetivos que permiten reflexionar sobre nuevas
relaciones entre procesos artisticos y tecnolégicos en los cuales el barrio y la
comunidad adquieren un papel decisivo, de interfaz, en la configuracién de los
procesos o bien son configurados a posteriori, como consecuencia de los procesos
creativos. A su vez, tratamos de reflexionar sobre las repercusiones que actividades
bien cotidianas, bien especificas (desde lo tecnoldgico) tienen sobre la comunidad
y la realidad social al ser propuestas con caracter piblico, colectivo y visibilizador.

La justificacion del corpus de trabajo viene dada primero por la basqueda de una
serie de elementos comunes: la funcién del barrio y la comunidad como interfaz,
procesos realizados en los tltimos cinco a diez afios que ademas tengan permanen-
cia en el tiempo; procesos artisticos con una fuerte y clara funcién reivindicativa
y cooperativa, fomento del uso de la tecnologia pero combinada con técnicas HUM
(Hagalo usted mismo) que favorecen la resiliencia y la integracién de segmentos
de la poblacién desfavorecidos econémica y socialmente, participaciéon activa pre-
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cisamente de dichos colectivos y comunidades vecinales, predominancia en la im-
portancia del proceso como elemento cohesionador e identitario frente a objetivos
marcados (Camponeschi, 2013).3

El andlisis de cada caso nos permitira identificar aquellos elementos en comin
asi como otros factores que puedan generar nuevos interrogantes.

3. Resultados

El orden propuesto al enumerar los casos de estudio resulta de un recorrido de lo
mas local a lo mas global. De aquello mas material a aquello mas virtual. También
se ha tenido en cuenta la existencia previa de la comunidad y el barrio, desde don-
de han surgido las diferentes actividades artisticas y, viceversa; aquellos proyectos
que se producen desde iniciativas individuales que promueven una comunidad de
usuarios y terminan por apuntar la posibilidad de una comunidad vecinal virtual
como es el caso de Highrise.

3.1. Qué passa a¢i? Archivo Vivo-La Esfera Azul (Plataforma Sal-
vem El Cabanyal, Espaiia) http://craftcabanyal.espai214.org/

El primer proyecto propuesto, Qué passa aci?, se caracteriza por la organizacion
interna, de la comunidad vecinal, frente a un conflicto urbanistico y social que
afecta al barrio. Las acciones son locales y promueven la actividad artistica como
procesos reivindicativos basados en el HUM (hagalo usted mismo). La incorpora-
cién de la tecnologia permite el traslado de materiales tradicionales como el hilo,
el algodén, la lana, etc. al espacio virtual.

El proyecto se genera en el afio 2013 en el barrio de El Cabanyal situado en la
ciudad de Valencia (Espafia). Consiste en la construccién del mapa del barrio en
una tela de 4x5m mediante la técnica del craft. El mapa es tejido por las y los habi-
tantes del barrio, expuesto en el contexto de las Jornadas de Puertas Abiertas* que
cada afo el barrio pone en marcha y se encuentra al alcance de toda la comunidad.
En el mapa son insertados una serie de chips sonoros que recogen el testimonio de
algunos de los habitantes. El objetivo es recuperar la memoria colectiva de la co-
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munidad a partir de los recuerdos individuales. En ellos cabe la memoria personal,
politica, cultural, social, arquitectoénica.

Bl

Figura 1: Sucesion de imdgenes sobre el mapa cosido del barrio

de El Cabanyal, insertados archivos sonoros.

http://craftcabanyal.espai214.org/plano.html
Link de archivo sonoro sobre el mapa:

“[...] El Cabanyal recoge la manera de vivir que a mi me gusta. Es el
modelo de vivir, de ciudad que a mi me gusta. La ciudad no tiene por
qué ser igual siempre porque los ciudadanos no lo somos, pero tiene
que haber un trocito de ciudad para que cada uno nos sintamos a gusto
y felices. [...]” (Mujer vecina de El Cabanyal)

http://craftcabanyal.espai214.org/plano.html
Link de archivo sonoro sobre el mapa:

“[...] Esta ciudad ha sido tradicionalmente miope con todo lo que tenia un
valor historico o artistico. Ha sido descuidada y esto mismo esta sucediendo hoy
con el barrio de El Cabanyal. [...] ;Quiénes toman estas decisiones? ;Quién ha de-
cidido partir el barrio en dos? [...]” (Mujer vecina de El Cabanyal).

Figura 2: Serie de imdgenes que muestran el proceso y la actividad en el barrio.
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El barrio sufre desde aproximadamente el final de la década de los 90 un proceso
de reorganizacién urbanistica que implica la particién literal del barrio por una gran
avenida (Santamarina Campos, 2007). Cabanyal Archivo Vivo, se concibe como una pla-
taforma web creada a raiz de la problematica generada en el barrio puesto que un gran
namero de habitantes se ven afectados directamente por dicha reorganizacién del suelo.
La asociacion La Esfera Azul,® vinculada a la plataforma vecinal Salvem el Cabanyal,® im-
pulsa acciones reivindicativas desde la produccion artistica. Existe una clara intenciona-
lidad de vertebrar una lucha vecinal desde propuestas creativas con caracter inmersivo.’

Se incluyen acciones en el espacio real y en internet. Abarcan el ambito peda-
gogico, social y artistico, generando un flujo constante de materiales. La web per-
mite el acceso libre a las diferentes acciones realizadas por colectivos artisticos y
vecinos con el objetivo de visibilizar un conflicto que afecta a la supervivencia del
barrio. Es posible acceder a materiales de geolocalizacién® que ayudan a reconstruir
la memoria histoérica del barrio o materiales audiovisuales con formato cercano al
mosaico que emiten la voz plural del barrio a través de sus habitantes.

La organizacion surge en un primer momento de manera tradicional, una asocia-
cién vecinal que se agrupa en torno a unos intereses compartidos. Las maneras de
reivindicar tradicionales: reuniones, asambleas, manifestaciones, concentraciones,
etc. poco a poco van abriendo camino a otras formas de protesta. Es interesante
resaltar que dicho proceso se da desde dentro, al ser la propia comunidad la que en-
cuentra en ella misma personas capaces de llevar a término determinados proyectos.

o 3 : ,,,:
'.I ﬁ

Figura 3: Captura del proyecto de Geocaching de la pdgina Museo de los Desplazados.

i

ICONO14 | Afio 2014 Volumen 12 N° 2 | ISSN: 1697-8293 | DOI: ri14.v12i2.711



El barrio y la comunidad vecinal como interfaz: arte, tecnologia y accién social | 274

El hecho de que el barrio acoja entre sus habitantes a arquitectos, profesores uni-
versitarios, artistas, etc, ademas de a una tipologia vecinal propia de la tradicién del
barrio: pescadores, agricultores, vendedoras, etc. genera una comunidad heterogénea
donde el intercambio de conocimiento y la cooperacion se convierten en el detonante
de las diferentes acciones propuestas. No cabe duda de que existen problemas internos
que, de hecho, se ponen de manifiesto cuanto mas visible es la accién de la comuni-
dad. Existe una parte de la poblacién que considera un beneficio la reordenacién ur-
banistica pero que no rechaza directamente las actividades culturales y artisticas que
se generan en el barrio al considerar que producen un beneficio cultural y simbélico.

“El arte ha trabajado mas en la representacion de la violencia que en su
“curacién”, mas en la justificacion de la necesidad de ésta a través de los
memoriales y monumentos construidos, en algunos casos, con las armas
arrebatadas a los vencidos, que en la reconciliacion.” (Varela, 2008: 366)°

Cuando Jorge Varela realiza esta afirmacion lo hace precisamente en la biisqueda
de un arte que procura superar una fase de pérdida, el duelo, y esta reflexién es
posible aplicarla a procesos donde la comunidad también se ve inmersa en él. Una
pérdida de patrimonio, en ocasiones cultural y simbdlico, en otras fisico y material
como es la pérdida de la casa por una expropiacién, asi como la pérdida de dere-
chos de la ciudadania, debe ser superada para no desarrollar procesos patolégicos.

La produccién de proyectos que van mas alla de maneras de reivindicar conven-
cionales y, en muchas ocasiones, asimiladas a clasicos pronunciamientos politicos,
promueven un autor como productor, propio de la comunidad ([Benjamin, 1934]
Echevarria, 2004).

Mientras se lleva a cabo el proyecto artistico se ponen de manifiesto las expe-
riencias individuales y colectivas de los miembros de la comunidad. La consciencia
de un proceso colectivo genera sinergias que, en ocasiones, producen una evolu-
cién de los procesos mucho mas amplia de la que en un inicio pudiera plantearse.

La visibilizacién del conflicto es un objetivo principal en las acciones de la co-
munidad. La manera de aproximarse a él cambia. La confrontacion y la tension que
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se genera en maneras tradicionales de protesta no siempre es compartida por todos
los miembros de la comunidad, mas bien al contrario. El desapego y la desvincula-
cion de aquella es mas fuerte cuando la inica manera de reivindicar es mediante
la fuerza (adn cuando esta sea simplemente dialéctica). Por contra, la produccién
de materiales innovadores a partir de una materia prima tradicional (telas, hilos,
lanas...) convoca a parte de la comunidad que tradicionalmente se ha visto alejada
por diversas razones de convocatorias histéricas de lucha.

Se produce al tiempo un aprendizaje tecnolégico que hace disminuir el analfa-
betismo digital entre una poblacién excluida de dichos avances. Cuestiones genera-
cionales, econdmicas y sociales, incluso migratorias, suponen una barrera entre los
info-pobres e info-ricos. La hibridaciéon de los materiales procura a la comunidad
nuevas técnicas como son la digitalizacién cartografica, el geocaching, el mapping,
mapas sonoros, etc.

3.2. Proyecto Grassroots Mapping, (Public Lab, EEUU.)

En 2010 el Golfo de México sufrié unos de los vertidos de petrdleo mas devas-
tadores de la Historia. La plataforma petrolifera BP Deepwater Horizon saltaba por
los aires y producia una de las catastrofes ecoldgicas mas importantes hasta la
actualidad (Greenpeace, 2011).

Ante la opacidad de las informaciones dadas por instituciones ptblicas y medios
de comunicacién, miembros de la comunidad universitaria con Jeff Warren a la
cabeza y la organizacién Lousiana Bucket Brigade —-dedicada a trabajar con comu-
nidades vecinales en entornos ecoldgicos inestables (barrios proximos a refinerias,
etc)- iniciaron el proyecto Grassroots Mapping.°

Traducido como mapas realizados desde la base, de produccién popular, el pro-
yecto se desarroll6 al tiempo que se configuraba el Public Lab (Public Laboratory
for Open Technology and Science). El laboratorio, surgido de esta primera inicia-
tiva, se dedica al disefio y construcciéon de herramientas de software y hardware
de bajo coste aplicado al conocimiento sobre el medio ambiente. El proyecto Gras-
sroots Mapping consistié en la fotografia mdltiple y aérea de la zona devastada
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por la plataforma BP. Mediante la fabricacién de una camara fotografica voladora
(HUM) y software concebido para ello, como es Mapknitter.org, es posible llevar a
cabo la funciéon de los satélites y recabar informacién desde el aire y a kilometros
de distancia. El proyecto se formuld sobre dos objetivos: generar informacién y
documentacién para, a continuacién, poder iniciar un proceso judicial contra la
empresa. A su vez se construia comunidad al realizar actividades que llamaban la
atencion de los vecinos y habitantes de la zona. La configuracién de una comuni-
dad de usuarios hizo posible que el proyecto supusiese el registro fotografico de
mas de 100 km de costa.

Figura 4: Imagen capturada de la web Public Lab donde se

explica la construccion de las cdmaras aéreas.

[ ]

http://store.publiclab.org/products/balloon-mapping-kit

Figura 5: Imagen capturada de la web Public Lab donde se

muestra la reconstruccion cartogrdfica de la zona.
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El uso de cometas y globos como herramienta principal, ademas de camaras
fotograficas de bajo coste, permite la accesibilidad a una comunidad doblemente
afectada econdémica y socialmente. Por un lado sus recursos limitados se deben a
una cuestion sistémica, por otro, determinadas catastrofes o sucesos -resultado de
determinados funcionamientos propios del sistema- acaban por golpear de nuevo
en aquellas comunidades que sufren de manera cotidiana recortes sociales, cultu-
rales y econdmicos.

De nuevo, como en el caso anterior, el uso de tecnologia y, sobre todo, el ob-
jetivo de Public Lab de producir e investigar sobre tecnologia al alcance de todos,
permite una alfabetizacién que genera autores/productores autosuficientes.

3.3. Proyecto 6.000 km, (Basurama, Espaiia)

El siguiente caso se produce como una prolongacién/conexion, —-de nuevo la
interfaz- del proceso anterior. Resulta del todo interesante comprobar como las
acciones locales con un componente tecnolégico innovador son rapidamente incor-
poradas por comunidades considerablemente alejadas en el mapa fisico, generando
por ello nuevas comunidades (Wellman y Gulia, 1999).

Figura 6: Cartografia PAI en La Vall d'Uixé (Castellon).

http://basurama.org/proyecto/documentacion-territorio-desde-aire-publiclab
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El proyecto 6.000 km “Defiende el territorio desde el aire” surge dentro del co-
lectivo Basurama:

“Colectivo dedicado a la investigacion, la gestion y la producciéon cul-
tural desde 2001 que ha centrado su area de estudio y actuaciéon en los
procesos productivos, la generacién de desechos que éstos implican y
las posibilidades creativas que suscita esta coyuntura contemporanea.
Nacido en la Escuela de Arquitectura de Madrid ha ido evolucionando y
adoptando nuevas formas desde sus origenes. Pretende estudiar fené-
menos inherentes a la produccién masiva de basura real y virtual en la
sociedad de consumo aportando nuevas visiones que actiien como ge-
neradores de pensamiento y actitud. Detecta resquicios dentro de estos
procesos de generacién y consumo que no sdlo plantean interrogantes
sobre nuestra forma de explotar los recursos, sino también sobre nues-
tra forma de pensar, de trabajar, de percibir la realidad”. http://www.
basurama.org/intro.htm

El proyecto 6.000 km incluye el taller “Defiende el territorio desde el aire” desa-
rrollado en la ciudad de Castellon (Espafia) entre los dias 31/01 y 02/02 de 2014.
La tecnologia aplicada surge de Public Lab y emplea el kit de fotografia desde el
aire asi como el software Mapknitter.org para construir la cartografia, en este caso,
del litoral de la provincia de Castelldon y Valencia. El colectivo Basurama pretende
generar una comunidad de usuarios que participen de las diferentes actividades
propuestas pero, principalmente, que generen las suyas propias, movilizando a
comunidades en su quehacer cotidiano por la mejora de su entorno.

El taller consta de dos momentos: uno, de instruccion teérica, en el que se
debate el por qué de realizar fotos desde el aire con globos, manejo de herramien-
tas digitales, construccién de cartografias grassroot, y una sequnda parte practica
donde se ejecuta la accién y se adquiere la destreza necesaria. Las localizaciones
sobre las que ejercer la accidn vienen propuestas por la propia comunidad. Pueden
ser colectivos o agrupaciones locales de vecinos, de organizaciones ecologistas,
casales populares, etc.
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Figura 7: Configuracion de las localizaciones a partir de Google maps.

Figura 8: Captura de pantalla: accion de soltar el globo con camara

fotogrdfica en el taller: “Defiende el territorio desde el aire”.

Figura 9: Captura de pantalla: imagen de la exposicion sobre el taller en el Espai
d’Art Contemporani de Castello. La exposicion puede verse hasta el 27/04/2014.
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Los objetivos que se proponen desde los diferentes colectivos son miltiples y
transversales pero principalmente procesales. Pretenden alcanzar una visibilidad
de los conflictos al tiempo que basan sus acciones en una relacién dialéctica que
procure el cambio y la transformacién. El acceso a una informacién habitualmente
controlada por quien ejerce el poder (mediatico, politico, econémico) se logra gra-
cias a la configuracién de la comunidad como espacio real y material desde la que
se producen herramientas, objetos, obras artisticas con las que combatir desequi-
librios en el control de los procesos de produccién (Felshin, 2001: 59 en Blanco,
Carrillo, Claramonte, Exposito (eds), 2001).

El ejemplo del taller “Defiende el territorio desde el aire” al convertirse también
en exposicién de las fotografias es buena muestra de ello. Por otra parte, la visibi-
lizacién no sélo se pretende desde el arte sino que se investiga en tecnologia capaz
de ejercer aquello que tradicionalmente se ha llamado contrainformar.*!

La web y base de datos openstreetmap.es es una alternativa a la aplicacién de
Google. Se trata de la configuracién de mapas de acceso libre donde se van detallando
“informaciones” que no aparecen en aplicaciones de uso habitual por los usuarios de
dispositivos méviles, etc. Colectivos, organizaciones, comunidades, barrios y cual-
quier usuario puede generar una entrada donde hacer constar un tipo de informaciéon
que no aparece en Google Maps o aplicaciones lanzadas desde las grandes empresas.

Un ejemplo ha sido la localizaciéon y cartografia de un vertedero en Boston lle-
vado a cabo por Public Lab y Basurama. Mientras en Google maps no aparecia el
vertedero/incineradora, gracias a la aplicacién fue posible hacerlo aparecer.

Figura 10: Captura de pantalla: muestra cartografia incineradora.
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Figura 11: Captura de pantalla: informacién referida a la Figura 10.

La cooperacién entre comunidades es entendida como una interfaz, los espacios
sobre los que las comunidades ejercen su intervencién son lugares para el dialogo
virtual (Wellman y Gulia, 1999, Rheingold, 1993); las comunidades sirven como
dispositivos de contacto entre diferentes propuestas y ademas existe una voluntad
de fomentar la creatividad quizas, en un proceso que podriamos definifir como
gamificador (McGonigal, 2011).

Visitando la pagina web de Basurama es posible encontrar actividad vinculada al
colectivo Cabanyal Archivo Vivo con el proyecto/taller: “La ciudad de los nifios”.*?

Las conexiones se suceden desde la logica transmedia (Jenkins, 2008), aquella
que navega y se integra en soportes y dispositivos varios con una mutacién cons-
tante en las relaciones entre expresion y contenido.

3.4. Proyecto Museo de los Desplazados (LefthandRotation,
Espana-Portugal)

El término gentrification -trasladado al castellano como gentrificacién o, en ocasio-
nes, elitizacién, fue incorporado por Ruth Glass en los afios 60. Con él se denomina uno
de los procesos mas importantes y actuales de transformacion y sucesion en el espacio.
Se trata de procesos propios de la ciudad capitalista consistentes en el desplazamiento
forzoso de los vecinos de clase trabajadora de una determinada zona urbana por parte
de grupos sociales de estatus superior, incluyendo cambios en los usos del suelo. El
desplazamiento puede asemejarse a diferentes tipos de exilio; exterior e interior. El pri-
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mero normalmente supone el desplazamiento fisico, el abandono del barrio; mientras
que en el sequndo caso es posible encontrarse con situaciones cercanas al “secuestro”.

Los habitantes originales de la zona no pueden acceder a los nuevos usos del
barrio, ni econémica ni culturalmente, de manera que se ven desplazados hacia la
marginalidad y el ostracismo (Smith 1996, Harvey y Smith 2005).

La gentrificacion ha sido interpretada como una recuperacion de zonas urbanas
que habian padecido una degradacién previa y que ahora eran restauradas y de-
vueltas, gracias a las leyes de la oferta y la demanda, a grupos y usos sociales que
ya las habian ocupado con anterioridad (Pacione 1990).

Sin embargo, como muy pronto sefialaron diversas voces criticas, esas “leyes del
mercado” que condenan a la decadencia y a la marginalidad a determinados barrios
y a sus habitantes estan determinadas por cambios favorables en la legislacion
vigente, que benefician a intereses mas influyentes en perjuicio de otros.

En consecuencia, la pretendida restauracion urbanistica se reduce a menudo a
operaciones de especulacién inmobiliaria con escaso o nulo respeto por el patrimo-
nio arquitecténico que se dice querer preservar, mientras que la redenciéon socioe-
condmica de los vecindarios afectados deviene de manera rutinaria en la expulsion,
mas o menos descarada, de los antiguos habitantes hacia barriadas periféricas no
muy diferentes en calidad y problemas a la que ha sido la suya propia .

Es el caso concreto del proceso vivido en el barrio de El Cabanyal, anteriormente
analizado, en el cual, la comunidad ha rechazado la reordenacién urbanistica orga-
nizandose comunitaria, social y artisticamente (Signorelli, 1999).%

Museo de los Desplazados se trata de un proyecto multidisciplinar y multimedia que
identifica precisamente estos procesos de gentrificacion. Su pagina web propone un
recorrido hipertextual por numerosas manifestaciones artisticas y académicas sobre la
antropologia urbana. El disefio multimedia permite la colaboracién y la cooperacion
como herramientas para el didlogo y la construcciéon de un mapa-museo virtual donde
se recogen proyectos audiovisuales, fotograficos, musicales y/o experimentales.
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“El Museo de los Desplazados se creara con la participacién de los co-
laboradores locales que con sus registros den forma a este contenedor,
y el valor inico de éste son las experiencias personales e irregistrables
que cada uno adquiera en el proceso. Cada ciudad o area tendra sus
lineas propias y especificas y conservara la autonomia de llegar a sus
propias conclusiones si las desarrollara.Proponemos trabajar desde la
interrelacién con los perfiles potencialmente en peligro de ser despla-
zados por estos procesos, acciones que impliquen documentacién de
los procesos o acercamiento de la informacién a esos perfiles.” http://
www.lefthandrotation.com/museodesplazados/
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Figura 12: Captura de pantalla de la web donde se recoge la informacion sobre el proyecto.
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Figura 13: Captura de pantalla donde se observa parte del mapa de localizaciones. En él aparece

el proyecto de geocaching mencionado en el andlisis del colectivo Cabanyal Archivo Vivo.
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La localizacién situada en Cartagena de Indias (Colombia) tiene un proyecto
impulsado desde la Asociacion de Vecinos del Barrio de Getsemani. Se desarrolla
durante 2013 e incluye diferentes ciclos de trabajo. Entre ellos se encuentra el de
mapeo y cartografias del barrio (Fig. 14), que pretende identificar comunidades y
zonas tradicionales por su actividad comercial, tipologia de sus habitantes, etc.
y los procesos de gentrificacion que sufre la poblacién debido principalmente al
turismo como motor de la economia.

Figura 14: Captura de pantalla. Fotograma del documental que recoge el taller sobre cartografias.

El taller es registrado como documental audiovisual y linkado a la web de Museo
de los Desplazados a través de vimeo.

http://www.lefthandrotation.com/museodesplazados/subliminal02/ciclo01.htm

Figura 15: Captura de proyeccion (Mapping). Proyecto de Jorge “El Bobby” Ruiz.
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Al tiempo de los diferentes ciclos se impulsan acciones locales que involucran
a la comunidad, aportando, en ocasiones, material doméstico como fotografias fa-
miliares que son utilizadas en un proyecto de mapping sobre fachadas de edificios.

El proyecto se configura atendiendo a varios objetivos siendo la recuperacion
del espacio fisico y simbdlico el principal. Fisico por cuanto el uso del mapping se
reapropia de edificios por unas horas, estos son contemplados por la propia comu-
nidad que ha generado los materiales.

La proyecciéon suplanta la actividad anterior que existia en el barrio, ya que la
presencia de teatros y cines era un elemento que lo caracterizaba. Los vecinos vuel-
ven a salir a la calle con sillas y la ocupan durante un tiempo. Simbélico porque el
sentido de comunidad que supone dicha accién y, principalmente, el desarrollo del
proceso, renueva las relaciones intracomunitarias y la construccién de memoria.*

Josepa Cuco (2004: 112) expresa en esta linea:

“Los espacios urbanos, al igual que sus ldgicas, actividades, interacciones
y representaciones sociales, se modifican constantemente. Pero sobre
este sustrato de cambio, sus moradores, a través del juego de la memoria
y de la seleccion de significados establecen puentes invisibles entre las
nuevas y las viejas ciudades, entre las antiguas funciones y los nuevos
referentes identitarios [...] se dibuja asi la ciudad de la memoria [...]"

3.5. Out my window, (Katerina Cizek, Highrise, Canada)

El Gltimo caso propuesto difiere en su origen de los analizados anteriormente
al no construirse desde la necesidad urgente y material del barrio sino desde la
iniciativa profesional e institucional. Concebido como un producto transmedia y
producido por la National Film Board of Canada, Out my window es una pieza expe-
rimental desde lo tecnoldgico y principalmente etnografica desde lo metodolégico.

El proyecto de la documentalista canadiense Katerina Cizek explora la vida en
las grandes torres que se erigen en las metropolis actuales. El proyecto consta de
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Figura 16: Captura de pantalla de ventana de Chicago. Testimonio: Donna.

un documental-origen interactivo: A short story of the Highrise; una pieza 360°
Out my window; y una interfaz que permite al espectador/usuario navegar por co-
lores, musica, ventanas y personajes.

Arnau Gifreu, impulsor del laboratorio de investigaciéon sobre documental e
interactividad InterDoc, recoge la siguiente informacion:

“Highrise es un departamento del National Film Board que desarrolla
proyectos innovadores y que pretende explorar la vida vertical en los
suburbios globales del mundo. Se trata de un proyecto muy ambicioso
y multiplataforma producido por Gerry Flahive, que se propone mejo-
rar la vida del llamado “chabolismo vertical” a través de la tecnologia
digital, la participacién y la colaboracién. Con los afios, Highrise pre-
tende producir muchos proyectos, es decir, convertirse en una especie
de paraguas de la produccién documental interactiva incluyendo todo
tipo de formatos, como las instalaciones, los dispositivos méviles, las
presentaciones en directo, las peliculas, etc. Detras de todo esto, el
objetivo es ver cémo el proceso documental en si puede participar y
activar la innovacién social mas alla de documentarla y/o representar-
la, y de esta manera ayudar a reinventar el género como nueva especie
urbana en el siglo actual.”?®
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El origen de la idea de Highrise difiere del resto de casos expuestos al organizar-
se con una estructura mas vertical, propia de cualquier produccién convencional.
Sin embargo, las caracteristicas de éste rapidamente necesitan de la idea de comu-
nidad para funcionar de manera interna. La produccién resulta mucho mas eficaz
si se trabaja de modo colaborativo, no solo entre los profesionales del medio sino
junto a los protagonistas del proyecto.

Se trata de un proyecto multidisciplinar ya que se compone de elementos de
estudio propios de la sociologia, la antropologia, la economia, la arquitectura, etc.
y en ese sentido mantiene el ambito de reflexiéon de anteriores proyectos.

La mejora de las condiciones de vida de la poblacién principalmente urbana, la confi-
guracion de la comunidad como elemento clave transformador y el uso de la tecnologia
como herramienta capaz de transformar la realidad y al tiempo ser un vehiculo expre-
sivo y artistico son objetivos compartidos con los casos descritos en lineas anteriores.

La propuesta Out my window se muestra como la joya de la produccién al propo-
ner una navegacion 360°, es decir poder incorporarse a la vida de aquellas personas
que explican modos y relaciones de vida: social, econémica, cultural. No sélo se
trata de innovaciéon tecnoldgica sino de dotar de capacidad narrativa a dicha tec-
nologia. La posibilidad de arrastrar el cursor por encima de la imagen permite al
usuario mantener una mirada espectatorial pero también adquirir la voz narradora
del testimonio.

Generada a través de la imagen fija, la obra se basa en la fotografia hecha al inte-
rior de la vivienda y la producida hacia afuera. Es posible mirar aquello que el sujeto
narrador mira gracias al movimiento por la pantalla propio del videojuego. Ocupar,
como de si de una camara subjetiva se tratase, el lugar del testimonio. Aqui la narra-
cioén es puro silencio, es contemplacion y es analisis. Reflexion sobre las condiciones
de vidas propias y ajenas. Se trata de una ocularizacién en todos sus grados.

El site web Flickr permite a los usuarios fotografiar aquello que ven desde sus

ventanas y compartirlo con la web del proyecto asi como por las redes sociales. De
esta manera es posible conocer personas que viven a muchos kilometros, compartir
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mirada, experiencias y establecer lazos mas alla del propio documental. Las redes
sociales y aplicaciones para dispositivos méviles permiten localizar dichos espacios
por Google Street View.

La matriz trata de un documental que rapidamente evolucioné gracias a la par-
ticipacioén y la colaboraciéon de profesionales de otros medios. Trece ciudades, trece
idiomas, cuarenta y nueve historias. De produccién audiovisual muy sencilla, prac-
ticamente hablamos de una experiencia de imagen fija, fotografia, banda sonora e
interfaz.

El proyecto se caracteriza por la capacidad de acciéon de sus propios protago-
nistas, los habitantes de dichas torres, que ejercen una accién local con repercu-
siones a escala global (Scolari, 2013: 200- 201). Las expectativas generadas por el
proyecto trascienden los objetivos marcados, de manera que es posible decir que el
documental escapa al control de la autora siendo compartida la autoria por cada
uno de los participantes que lo hace suyo.

4. Discusion. Conclusiones

La socidloga Saskia Sassen (2003), en su Contrageografias de la Globalizacién,
expresa la importancia de internet al permitir una organizacién comunitaria trans-
fronteriza, integrada en una red global, pero centrada en actuaciones locales co-
nectadas digitalmente. Cada uno de los proyectos expuestos incorpora el uso de
nuevas tecnologias con el objetivo principal de traspasar el &mbito local. Este con-
tinda siendo el foco principal de actuacion pero el hecho de compartir tecnologia,
como el caso del softwer creado por PublicLab, permite advertir de una repeticion
constante de determinados acontecimientos, hechos, acciones que vulneran los
derechos de la comunidad y afectan de una manera global a la ciudadania.

La tecnologia producida desde la comunidad permite abrir caminos paralelos a las
nuevas sociedades de la informacién. Sin duda, lo que resulta mas llamativo es la in-
cursién en practicas artisticas que renuevan, o quizas, recuperan actitudes previas a
la posmodernidad, donde el valor de la obra de arte es la propia mercancia. Siguiendo
a Lipovetsky, el imperio de lo efimero se ha convertido en un principio que organiza

DOI: ri14.v12i2.711 | ISSN: 1697-8293 | Afio 2014 Volumen 12 N°2 | ICONO14



289 | Isadora Guardia Calvo

la vida colectiva moderna. Afirma Solans (2009: 8) que mientras la obra artistica se
extraia de un circuito comercial con las rupturas del 68 para verterla en una funciéon
colectiva; a partir de los afios 80 los artistas asumieron las politicas institucionales,
los organismos oficiales y el propio mercado como el lugar donde instalarse.

Solans sugiere la imposibilidad de una “vuelta atras” a una utopia moderna
puesto que las condiciones materiales e histdricas no son las mismas de un tiempo
anterior ademas de arrastrar unos lenguajes heredados, normalizados y reproduci-
dos hasta la saciedad.

Si bien, por tanto, aceptariamos la imposibilidad de la vuelta, ello no inva-
lida la posibilidad de volver a construir desde otro lugar. Frente a la desapari-
cion del exterior que afirmaba Méndez queda la construccién, de nuevo, de un
interior. Parad6jicamente, el analisis y sequimiento de los diferentes proyectos
nos hace advertir de una practica modificada, alejada de modos de expresiéon
tradicionales, que descubre en la practica artistica la capacidad de las personas
del poder hacer.

De igual manera que el concepto de barrio y comunidad sufre interpretaciones
debido al cambio de condiciones en las que se origina su definicién, -ademas
de tener en cuenta la perspectiva desde la que se estudia-, el arte también ha
sido objeto y objetivo de reflexiones varias y disecciones criticas en las Gltimas
décadas.

Sin embargo, mas alla de un marco teérico en ocasiones alejado de la coti-
dianidad, de las personas que escapan a dichos analisis por, simplemente, no
tener acceso a determinados debates, lo cierto es que en el concepto de hete-
rotopia de Lefebvre se encuentran las claves de las practicas en este estudio
analizadas. Existe “un “algo diferente”, comprobable, que surge de lo que la
gente hace, siente, percibe y llega a articular en su bisqueda de significado
para su vida cotidiana” (Harvey, 2013: 15). Si la centralidad tradicional de la
ciudad, del arte, ha desaparecido; existe un “algo”, un impulso a retomar(se)
y reapropiar(se).
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Aquellas practicas analizadas a lo largo de estas lineas son un pequefio ejemplo
de cémo la ciudadania es capaz de producir arte desde la autoria colectiva, como
vehiculo de resistencia y cambio, donde los procesos que vertebran comunidad, sea
esta fisica o virtual, o incluso, ambas a la vez, son incluso mas importantes que la
propia obra.

Se llega a producir algo tan sencillo y al tiempo tan imprescindible como es el
hecho de la gente haga cosas que habia dejado de hacer (Sassen, 2003). La autora
observa en su analisis sobre las comunidades vecinales y los barrios como salir a
la calle supone la creaciéon de tejido. Organizar espacios de encuentro en los que
llevar a cabo actividades, muchas de ellas artisticas como en el caso del barrio de
El Cabanyal o el barrio de Cartagena de Indias, muchas otras consistentes sim-
plemente en actividades ladicas como son las comidas o almuerzos colectivos,
las fiestas relacionadas con la estacion del afio, etc. promueve y regenera lazos
y adhesién al grupo. Permite compartir experiencias vitales y también dotar de
sostenibilidad material a aquellas estructuras dafiadas por procesos politicos y
econémicos que niegan desde una perspectiva marxista el concepto de ciudada-
nia.

Al tiempo, la manera de acceder a un circuito artistico es diferente. Mientras que
es posible mantener ciertos canales como el procurado por el colectivo Basurama y
sus exposiciones en espacios de arte institucionales o instancias como festivales y
circuitos de exhibicién como los empleados por Out my window; también se abren
nuevos lugares como son las casas de los propios vecinos del barrio de El Cabanyal
en sus Jornadas de Puertas Abiertas. El caracter inmersivo de la accién, —analizado
por otra parte desde su vertiente mas tecndlogica en la actualidad- resulta ser del
todo fisico y real desde la propuesta del barrio.

El barrio se configura asi como lugar de encuentro, conexién y soporte expresi-
vo en reivindicaciones tradicionales, necesidades histéricas abordadas con nuevas
herramientas que, quizas, sean las Ginicas de horadar y “[...] reemplazar la tota-
lidad del sistema capitalista de acumulacion perpetua, junto con sus estructuras
asociadas de clase explotadora y poder estatal” (Harvey, 2013: 16).
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Notas

(1]

(2]

(3]

(4]

(5]

(6]

[7]

La obra de Méndez plantea una reflexion sobre las relaciones entre la cultura, capitalismo y
aquello que él denomina fascismo de baja intensidad.

El proyecto multimedia “La calle, ;es tuya?” surge del colectivo Ciutat Beta. Los objetivos
del colectivo son fomentar un ambito de participacién y reflexion colectivas que lleven a la
accién social. El proyecto se llevd a cabo en la ciudad de Girona en 2013 y tenia por objetivo
crear cohesion social y de comunidad a través del juego. Tras las sucesivas remodelaciones que
sufrié el barrio de Sant Felix (Girona) como consecuencia del Plan Especial de Reforma Interior
(PERI, 1983-2007), de mayor accidén e incidencia a finales de los afios 90, el entorno urbanisti-
co se mejord a costa de desmontar en buena parte la comunidad. Es posible acceder al proyec-
to en imagenes y texto en: http://www.ciutatbeta.org/?p=1151 Ultima visita 23/06/2014.

El proyecto de Enabling City retine miltiples experiencias basadas en la resiliencia como capa-
cidad de superar situaciones de estrés emocional en el ambito urbano y colectivo. Diferentes
estudios asi como colectivos que trabajan en comunidad para hacer las ciudades habitables
son citados y recogidos en esta publicacion electronica escrita y coordinada por Chiara Cam-
poneschi.

Las Jornadas Puertas Abiertas de El Cabanyal se organizan desde el afio 1998 como inter-
venciones artisticas de caracter abierto a la comunidad artistica local e internacional. Se
caracterizan por servirse de las viviendas de los vecinos como espacios donde presentar las
obras artisticas. Se trata de unas jornadas reivindicativas en contra del abuso de poder y usos
antidemocraticos de las instituciones locales pero extensivas a otros lugares al ser propias del
sistema capitalista.

En junio de 1994 se pone en marcha el proyecto cultural La Esfera Azul y meses mas tarde,
en febrero de 1995, abre su primer espacio en un local que en los afios cincuenta fue un
sugerente cabaré en el barrio Velluters de Valencia. Entre sus integrantes se encuentran el
investigador y docente en la Facultad de Bellas Artes de la UPV, Emilio Martinez y la artista
visual Bia Santos, ambos vecinos del barrio de El Cabanyal. A través de La Esfera Azul se han
llevado a cabo gran parte de los proyectos artisticos y reivindicativos del barrio.

El barrio del Cabanyal es un Conjunto Histoérico Protegido de la ciudad de Valencia, declara-
do Bien de Interés Cultural en 1993. Desde 1998 el barrio esta amenazado por un proyecto
municipal que pretende ampliar una avenida que atraviesa su parte central. La plataforma
Salvem el Cabanyal se crea como medida de resistencia y control vecinal. Su argumento se
basa en que el resultado de partir un Conjunto Histérico en dos mitades no son dos medios
Conjuntos Historicos, sino la destruccién del patrimonio de todos. http://www.cabanyal.com/
nou,/?lang=es Ultima visita 29/03/2014

La realidad aumentada e inmersiva permite a través de la tecnologia crear espacios virtuales
dentro de reales de manera que las fronteras de lo tangible quedan expuestas. Las Jornadas
de Puertas Abiertas en el barrio de El Cabanyal son un proyecto inmersivo fisico y material. En
ellas, las casas de los vecinos se convierten en las propias salas de exposicién e intervencion
artistica, de manera que las diferentes obran interactan con el espacio cotidiano.
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Proyecto “Encuentra la memoria” geocaching impulsado por Transnational Temps, La Esfera
Azul y Cabanyal Archivo Vivo. En la actualidad se encuentra en proceso de renovaciéon. Sin
embargo es posible encontrar el proyecto en la web de LefthandRotation. A lo largo del texto
abordaremos la hipertextualidad y el transmedia como una manera de resistir al olvido y ge-
nerar bancos de memoria. http://www.lefthandrotation.com/museodesplazados/ficha_trans-
national_temps.htm. Ultima visita 28/03/2014

Texto integro de la investégacién en http://www.academiagallegabellasartes.org/gestor/
archivos/14JorgeVarela.pdf Ultima visita 28/0372014

http:/ /numeroteca org/2014/01/28/investigar-es-ir-haciendo-y-compartiendo- pubhc lab-
y-pageonex/ Ultima visita 28/03/2014 http://publiclab.org/wiki/balloon-mapping (Ultima
visita 28/03/2014)

Sobre el término contrainformar resulta interesante atender a las argumentaciones de algunos
colectivos cineastas de los afios 70 en Espaiia, en plena dictadura, que cuestionaban quién
realmente ejercia la contrainformacién, si los colectivos, organizaciones, individuos enfrenta-
dos al poder o el propio poder era el encargado de contrainformar... (recogido en entrevista al
Colectivo de Cine de Madrid en el film Atado y bien atado... No se os puede dejar solos (1981)
de Cecilia Bartolomé).

http://www.openstreetmap.es/ Ultima visita 28/03/2014
http://www.basurama.org/b09_la-ciudad-de-los-ninos_cabanyal.htm (Ultima visita 28/03/2014)

Para un estudio minucioso sobre la resistencia de los barrios en procesos de gentrificacién,
desarticulacion de las relaciones intracomunitarias, etc. es imprescindible atender a la inves-
tigacion de Amalia Signorelli en Antropologia Urbana, 1999

Para ver el proyecto completo visitar: http://wvyw.behance.net/gallery/MEMORIAS-DE—LA-
LIBERTAD-3-Habla-Getsemani-Barriada/8284987 (Ultima visita 28/03/2014)

Toda la informacién sobre nuevas propuestas narrativas, interactivas y transmedia es posible
encontrarla a partir de InterDoc, laboratorio virtual que investiga la teoria y la practica de
nuevos modelos narrativos y usos de la tecnologia en el campo del documental http://www.
inter-doc.org/tag/estado-actual-de-desarrollo/ Ultima visita 29/03/2014
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